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Dynamicznie rozwijajaca si¢ technologia informacyjna odgrywa w ostat-
nich latach kluczowsa role w coraz liczniejszych obszarach naszego zycia.
JesteSmy w stanie uzyskiwaé informacje, rozwija¢ swoje umiejetnosci
i uczy¢ sie nowych rzeczy szybciej niz kiedykolwiek wezesniej. Znaczace
zmiany zachodza réwniez w sferze nauk historycznych — od wielu lat
trwa stopniowy proces wlaczania osiagnie¢ informatyki do warsztatu
naukowego historyka. Wskutek tego wyksztalcila si¢ juz interdyscypli-
narna forma prowadzenia badari, okreslana terminem ,historia cyfrowa™.
Stopniowo zmienia si¢ rola nauczyciela, ktéry przestal by¢ dla swoich
uczniéw jedynym zrédlem wiedzy. Zamiast sta¢ przy tablicy z pisakiem
w dloni, coraz cz¢éciej obstuguje on podczas lekeji aplikacje komputerowe,
wys$wietlajac za pomocg projektora generowane przez nie tresci. Autorzy
portalu Edtechmagazine twierdza, ze 63% nauczycieli deklaruje codzienne
stosowanie cyfrowych technologii podczas lekcji®. Najnowsze osiagniecia
technologiczne odslaniajg przed nauczycielami historii nowe perspekty-
wy, umozliwiajac im innowacyjne podejscie do sposobu przekazywania
wiedzy i rozwijania umiej¢tnosci badawczych ich uczniéw. Wykorzysta-
nie podczas lekcji zasobéw Internetu juz dawno przestalo ograniczaé
sic do przeszukiwania zasobéw Wikipedii czy YouTube’. Technologie
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informacyjne dostarczaja nie tylko nowoczesnych narzedzi wspierajacych
proces nauczania, ale s3 réwniez inspiracja do tworzenia nowych, fascy-
nujacych doswiadczen edukacyjnych. Skutkiem tego jest pojawianie si¢
coraz wigkszej liczby réznorodnych i powszechnie dostepnych cyfrowych
srodkéw dydaktycznych, wymagajacych jednak odpowiedniej adaptacji
do funkcjonujacego juz systemu ksztalcenia. Dla polskich nauczycieli,
ktérych wigkszo$¢ ukoriczyla studia ponad dwadziescia lat temu, ozna-
cza to konieczno$¢ uzupelnienia wiedzy i zaplanowania nowych metod
pracy dydaktycznej®.

Obecnie w procesie wymiany informacji coraz czgsciej mamy do
czynienia z sytuacja prosumpcji, kiedy odbiorca tresci cyfrowych staje sie
jednoczesnie ich autorem lub edytorem. Dzieci i nastolatki wychowuja
sie w otoczeniu cyfrowym, co sprawia, ze korzystanie z nowoczesnych
narzedzi jest dla nich nie tylko naturalnym, ale i skutecznym sposobem
odczytywania przekazu edukacyjnego. Dla nauczycieli historii oznacza to
koniecznos¢ zmierzenia si¢ z wyzwaniem dostosowania podejmowanych
przez nich dzialann dydaktycznych do potrzeb wspélezesnych uczniéw,
ktérych trzeba wyposazy¢ w umiejetnosci umozliwiajace uczenie sie przez
cale zycie (ang. lifelong learning).

Opisana powyzej sytuacja stala si¢ przyczynkiem do powstania
niniejszej, adresowanej do nauczycieli i studentéw historii publikacji,
w ktérej opisano praktyczne strategie wykorzystania nowoczesnych me-
tod i cyfrowych srodkéw dydaktycznych w procesie nauczania historii.
W pierwszej czesci znalazlia si¢ charakterystyka wykorzystywanych w edu-
kacji technologii informacyjnych oraz opis sposobu ich wdrazania do
szkolnej praktyki dydaktycznej (ze wskazaniem potencjalnych zagrozen
wynikajacych z tego procesu). W czeéci drugiej wskazano i oméwiono
szereg cyfrowych narzedzi oraz przeznaczonych im metod pracy, mogacych
wesprze¢ proces nauczania i uczenia si¢ historii. Ostatnia czg$¢ prezen-
tuje, w jaki sposéb tzw. sztuczna inteligencja i inne aplikacje internetowe
moga wzbogaci¢ warsztat pracy nauczyciela historii. W' tresci publikacji
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odniesiono si¢ do licznych narzedzi i stron internetowych, nalezy jednak
mie¢ na uwadze fakt pewnej fluktuacji i nietrwalos$ci nazw aplikacji
i sposobu ich funkcjonowania, wynikajacy z nieustannego zmieniania si¢
strategii autoréw rozwigzan cyfrowych.

Niniejsza publikacja stanowi jednoczes$nie prébe odpowiedzi na
pytanie, jak sprawi¢, aby proces przekazywania wiedzy historycznej byt
fascynujacy, interaktywny i dostosowany do potrzeb wspélczesnego ucznia.
Zaproponowane tu pomysty i praktyki maja na celu zacheci¢ przyszlych
i obecnych nauczycieli historii do przemyslanego i rozsadnego korzy-
stania z nowych narze¢dzi i metod pracy, tak aby nauka historii mogta
sta¢ si¢ efektywna, satysfakcjonujaca, pelna odkry¢, refleksji i inspiracji
podréza w czasie.



